P. Martinez

SINE QUA NON

Découverte et Prise en main du logiciel
Utilisation de bases

Sine qua non est un logiciel « traceur de courbes planes » mais il possede aussi bien d'autres
fonctionnalités que nous verrons tout au cours de sa présentation.

Lancement du programme : sur le bureau, cliquer sur le raccourci s

L'interface suivante s'ouvre :

# Sinc qua non - Sans titre

Fichier Définir Outils  Calculs 7

e om® | ¥ ¢ 7 8T et |1~ & @ @ @ % o uh o oo A S F @_ @ 215 550

Barres d’outils et menus:

11y a quatre barres d'outils dans lesquelles on retrouve les commandes principales :

1. La barre d'outils «<FICHIER», avec six boutons : “ O = & @ “
- Y

e Nouvelle page
e Ouvrir

e Imprimer

e Enregistrer
e Mise en page
o Copier (presse papier)
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2. La barre d'outils «TEXTES », avec sept boutor

e Ajouter du texte

P. Martinez

ab] Mx

[ g
e Choix de la couleur, gras, italique et souligné J

e Ajout d'une expression LaTex

e Choix de la police de caracteres et de la taille.

3. La barre d'outils « DEFINITIONS », avec dix-huit boutons :

L~o@u@~uh /Lo ARG LCF

e Définir un repere

e  Définir une fonction
e Définir une représentation paramétrique
e  Définir une courbe polaire

e  Définir une famille de fonctions
e  Définir un schéma

e  Définir une droite

Définir une courbe point par point
Définir une série statistique simple
Définir une série statistique double
Définir une loi binomiale

Définir une loi de Poisson

Définir une loi normale

Définir une suite numérique

Définir une intégrale

Définir une inéquation ou systeme d'inéquations a deux inconnues

e Tracer la courbe de la dérivée d'une fonction donnée
e Tracer la primitive d'une fonction donnée, passant par un point

4. Les menus : lls se retrouvent dans les différentes barres d'outils.

Définir  Outils Caleuls
[ Nouwveau Ctrl+N
ﬁq Oruvrir Ctrl+0

H Enregistrer Ctrl+5
Enregistrer I'image ...

@ Irnprimer Ctrl+P

@ Mise en page

=% Configurer limprimante

Quitter

7

Définir | Outils  Calculs ?
_T_.Bepére

~ Fonction f{x)

£+ Représentation paramétrique x(t], y(t)

@& Courbe polaire r=f(t)

> Courbe définie point par point
" Dérivée d'une fonction donnée
F  Primitive d'une fonction donnée

%% Famille de fonctions fp(x)

kb Série statistique simple ...
/" Série statistique double ...

Al Loi binémiale
W Loi de Poisson

2t Loi normale

[ Suite numérique ...
#2 Inéquations ...

I Intégrale ...

M2 Expression LaTeX

Outils | Calculs 7

Copier tout Crl+A
Ctrl+F

Augmenter les unités de 0,5 cm

F8
Q Diminuer les unités de 0.5 cm F7

Autres paramétres

W Préférences

(e

Résoudre une Equation ...
Table de valeurs ...

Intégration : méthode des rectangles, trapézes, ...
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Mise en page - alaide du bouton B , ou alors « Fichiers/Mise en page ».

Orientation de limpression 1 Dimenzsions du dessin
& Portrait Largeur [cm) : {180 cm ﬁ [ Largeur mawimale : 18,7 cm |
Hauteur [cm] : {13.0 cm ﬁ [ Hauteur maximale : 27,3 cm |
" Payzage
Iv LCadre autour du dessin: Ll . . EEw .T
AEN EE
Couleur du fond du dessin
Marges —
Les marges minimales
& 30 cormespondent aux bandes
Marge gauche [om): 1.5 om j [ Minitnwm : 0.5 crn ] Etroites situées & lextérieur de la
zone dimpression.
Marge haute [cm]: 1.5 cm ﬁ [ Minirum : 0.5 em ]
Ellez dépendent de limprimante et
; : de l'orientation choisie.
[~ Cenfrer horizontalement [ Centrer verticalement L

Annuler

Elle nous permet de choisir l'orientation en vue de limpression. 1l est possible de centrer
horizontalement et/ou verticalement par rapport a la page en cours d'utilisation.

Il est utile de savoir que les marges prennent en compte les caractéristiques de votre
imprimante (elles démarrent a partir du bord de la feuille et non de la zone de texte).

Remarque : si la case « centrer horizontalement » est cochée, il nest plus possible de faire
varier la marge gauche ; de méme si la case « centrer verticalement » est cochée, il n'est plus
possible de faire varier la marge haute.

= La plupart des réglages pour la mise en page (excepté l'orientation) peuvent se faire a

I'aide de la souris. Ainsi, on peut faire glisser la marge gauche ou droite ainsi que celle du
haut ou du bas. Pour cela on se positionne sur la limite du cadre et on ajuste a la longueur
souhaitée.

Choix du repere : araide du bouton + , oualors « Définir/Repére »

1. Origine des axes

Dans cette interface représentée ci-dessous page suivante (a), par défaut, a l'ouverture du
logiciel, le repére aura comme origine O sur I'axe des abscisses et O sur I'axe des ordonnées, mais
pour certaines fonctions (économie, colt divers etc..) il est possible et trés facile de choisir

I'origine d'un repére autre que O (O ; 0). Voir page suivante (b).

Exemple : pour un probléeme de co(t, le choix du repére est O (O ; 4000).
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Définir le repére

~Aue des abscisses ()

Origine de 'axe :
Unité de graduation :

Longueur de l'unité [cm |

Diztance entre 'axe et

le bord zupérieur du dezsin :
i

Nombre maximal de chiffres significatifs

Mom de laxe :
pour les graduations

Four infomnation -
% minirourn ;-3

Girille du repérne-
 Aucune gills
7 Petites croix
Faintillés fins
Puaintilléz moyens

[

~

" Papier millimétré
7 Petits cameaus
£

—
’1_

_'.J
1.0cm =

_‘.J
E.5 cm =

# magirmurm ;3.7

(@)

~Aue des ordonnées [

Origine de l'axe : i}
Unité de graduation 1

Longueur de l'unité [cm ] : 1.0 em —‘_-JJ
Diztance entre ['axe et 9.0 cm —j

le bord gauche du dessin

 —

Mom de I'axe :

z MNombre maximal de chiffres significatifs[—‘ =
4 j pour les graduations 4 j

Four information -

* miniraurn ;6.5 Y mawimurn : 8.5

—Autres options

¥ dues visibles
¥ Graduation basée sur les petits cameaus
¥ Graduations complétes

Couleur de NN NN 0NN 000 I |
axes: | EE

Petits tirets (1.0 mm)
Longueur des tirets : 1.0 mm ﬁ

Couleur de la grille ... ‘

Couleur du fond ... ‘

Palice utilisée pour Chirie Hew — 10
les graduations :

Taille des petits camreaus (en mm) : |5 j

Annuler ] Ok

e des abscisses %]
Origine de I'axe :

Unité de graduation

T
—

Longueur de 'unité [cm ] : 1.5 cm

LS

.

2. Unités de graduation et longueur :

=]
=]

(b)

Axe des ardonnées [Y]

Origine de I'axe :

4000

Unité de graduation - 40
,1—
—

Langueur de l'unité [cm ] : =]
g lem] Mem =i

Pt n o meten M ot -

P. Martinez

On peut définir une unité sur chacun des axes de facon indépendante. Celle-ci peut étre un
nombre entier ou non mais aussi un réel (en trigonométrie r sera pi).

Exemple :

La longueur des unités est normalement un multiple de 0,5 cm, mais il est possible en décochant
la case « graduation basée sur les petits carreaux » d'obtenir une longueur que I'on souhaite.
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Exemple : en ordonnées, la longueur de l'unité n'est plus un multiple de 0,5.

Axe des abscizzes [} Awe des ordonnées [}
Origine de axe il Origine de ['axe : i}
Unité de graduation : o Unité de graduation : 025
L de ['unité [cm | : =1 Longueur de [unité [cm ) : =]
ongueur de urité (cm ) Them = g [em ] 125em =
Distance entre l'axe et =1 Distance entre l'axe et =l
E5em =i 9.0¢cm =

le bord supérieur du dessin :

le bord gauche du dessin :

Remarque : par défaut, le nombre de chiffres significatifs maximal est quatre, ce qui veut dire
gue pour tous nombres supérieur a 10 000, l'affichage sur les axes seront en puissance de 10
(exemple  -2z2}-) il faudra donc changer le nombre maximal de chiffres significatifs (3 a 10)

N Avec votre souris, il est trés simple de changer la longueur de l'unité ; pour cela on
-/ L . L, R R , _ s
. Positionne le curseur de la souris sur I'unité, et on la fait glisser le long de l'axe jusqu'a la
longueur souhaitée. L'opération se fait de la méme maniére sur les deux axes.

3. Position de l'origine des axes par rapport au dessin :

N Il est parfois nécessaire et utile de ne pas avoir d'abscisses ou d'ordonnées négatives
“\_ (voir les deux). Il convient donc de déplacer l'origine des axes ; pour cela on utilise le
curseur de la souris que I'on positionne sur l'origine puis en maintenant le bouton gauche
enfoncé, on déplace l'origine du repére jusqu'a la position souhaitée. (on peut aussi changer le
type de papier, exemple ci-dessous)

Exemples : Trois exemples de papier sur sept possibilités.

1
' 0 1 2 |x
Papier « Pointillés Papier « millimétré » Papier « petits

fins » carreaux »
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Définir une fonction : araide du bouton "~ , ou alors « Définir/Fonction f(x) »

1. Saisie et syntaxe :

P. Martinez

La saisie se fait tout comme sur une calculatrice. On peut représenter graphiqguement jusqu'a dix
fonctions simultanément. Une Tfois la saisie faite, on peut sélectionner la(les) courbe(s)
représentative(s) de la(les) fonction(s) a ne pas visualiser en décochant le(s) bouton(s) suivant/* .

Moms Expressions Courbes dessinées

v

Pour saisir I'expression de la(les)
fonctions, on utilise une syntaxe
propre a chaque fonction, cependant
pres de vingt fonctions usuelles et
cing opérateurs sont répertoriés dans n
le pavé ci-joint, ainsi que les constantes e et =.

Pour zaisir une fonction, on peut sait cliquer sur 'un
des boutons ci-contre, soit taper directement au clavier
le nom de la fonction.

Abs

ArcCos| ArcSin | ArcT an| ArgCh

ArgSh| ArgTh| Caré | Cos

Exp
Racine

Frac
Sh

Int Ln
Sin Tan

Ch
Log
Th

_n |

_e |

Annuler |

> |~ % [+

4L M Eacine (x"2-1)

Il sera donc plus simple d'utiliser la souris. Exemple :

Remarques : il est possible, dans le cas de somme(s), produit(s), quotient(s) de foncions et méme

de fonction(s) composée(s), d'utiliser leurs noms.

Exemple : différence de fonctions, fonction composée.

MNoms Expressions Courbes dessing
£1(x)= |x"3—3x—1 v
£2 (x)= |x—l v
£3(x)= |f2 (%) -1 () 4
£4(x)= [1n(£1 (x)-3£2 (x) v
£5 (x)= [£20£1 (x) v

2. Intervalle d'étude :

Si une fonction est définie sur un intervalle donné, alors afin de respecter cet intervalle pour la

représentation graphigue, on procéede ainsi :

Exemple : soit la fonction f définie pour Xe[O;ZST: f(x)=2x2 —40x+500

tams Exprezzsions \

f1(x)= |2x"2—&0x+500 (x>=0) (x<=25) v

Courbes dessinées

L'intervalle est noté par les valeurs (x >=0) et (x<=25).
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3. Options: lignes de c6te d'un point et tangente.

Cliguer sur :

FaOIncE: partcuners

i

o~

1er paint

Zeme point

" 3&me point

O Ty D Y Ty Ty

D

i T S TR B B B T

4&me point
Beme point
Beme point
7&me point
Seme point
9&me point

10&me point

T

Ter point

3&me paint
deme point
Béme point
Beme point
7&me paint
Seme point
9&me point

10&me paint

Autres options ...

Laractensuques au | er pone

Ahbzcizze [obligatairg] : 1
Mom [3 car. max.]: T Police ...

Pozition du nom :

en haut & droite

Coulewr : IHEENEEN
] | ]|

[v Tracer lex lignes de cote du paint
[ Tracer la tangente en ce point

[ Tracer la nomale en ce point

[ Tracer une double fliéche tangente

Abscizze [obligataire) :

0.5
MNaom [3 car. mawx.] : A Palice ...

Piosition du nom :

en haut & drite

Coulewr : HEENEEN
| =

[ Tracer les lignes de cote du paint
[ Tracer la tangente en ce point

[ Tracer la nomale en ce paint

[v Tracer une double fléche tangente

P. Martinez

Remarque : la tangente peut étre aussi une droite et non une fléche double, pour cela il suffit de
[w Tracer la tangente en ce point

cliquer sur le bouton
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Définir une droite : araide du bouton A . ou alors « Définir/Droite »

Droites

[ . -

Maoms

D1 :
02 :
D3 :
i

i

1. Saisie de I'équation réduite :

E quations réduites des droites (forme y = ax + b, ou forme v = 3 ou farme « = )

¥
m Fornj@l u:le. Ig u:l_rloi_h=T D1 .
G 2 oEE>
=2 I 11 1=
Cavlenr : s =
|:-:=—J. 5 ouleur . - 1
- |
E paizzeLr

Dans linterface ci-dessus, il suffit de saisir la ou les équations de la forme y=ax+b ou de la

forme x=a.

Il est obligatoire de taper I'équation compléete, de ce fait elle commence par « y= » ou encore

« Xx= », Le fait de mettre des espaces entre chaque terme composant I'expression ne change en

rien.

2. Couleur, style de droite :

Faormat de la droite D1

il .=

Coulevr : . . .
-
]

Epaizzeur
* 1 paint

" 2 pointz

(" 3 pOints  —

Shyle
f* Continu
" Tirets - - — — —

© Points  + v v e s

" Ronde oooo0oO

Il est possible de choisir une couleur, une épaisseur ainsi que le style :

celui-ci

étre  continu, tirets, points et

Définir une courbe Point par point : a raide du bouton ', ou

« Définir/Courbe point par point »

Type de courbe

* Pente définie en chague point
" Lizzage par courbes de Bézier

1

n® point X

=

z

3

o

4

¥

Il est pozsible de définir jusqu'a 20 points.
Paur chacun d'eus, il faut précizer :

- l'abzrizze ¥

- l'ordonnée y

-la pente y'

Il n'est plus nécessaire que les points soient saisiz dans l'ordre
croizzant de leurs abzcizes depuiz le 1er nowembre 2007

Frrmat
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P. Martinez

1. Méthode 1:

Dans l'interface ci-dessus, on donne les coordonnées de chacun des points ainsi que la pente de la
courbe en chaque point, celle-ci correspondant au coefficient directeur de la tangente, donc au
nombre dérivé.

I YHE UT Lo
{* Pente définie en chaque point
" Ligzage par courbes de Bézier

n® point X |

v | v |

1 2 2 1

| 2 1 3 0
3 0 2 2
2[4 1 2 0
5 2 -1 1
T ==

2. Méthode 2 :

Dans cette deuxieme méthode, on donne seulement les coordonnées des points et le logiciel se
charge lui-méme d'interpoler ces points. En réalité, le logiciel rajoute pour chaque intervalle,
deux points qui servent a la construction de I'arc de Bézier.

n® X Y
i -2 2
i 2 -1 3
3 i} 2
> 4 1 -2
5 2 -1
= ——
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Remarque :
e vous pouvez jouer sur le pourcentage de lissage, sachant que ce coefficient varie entre O
et 150 % (pour O on obtient des segments et pour 150 un lissage maxi).
e La courbe obtenue n'est pas forcément la représentation d'une fonction.

Définir un schéma : araide du bouton‘! . ou alors « Définir/schéma »

MHowveaur éléments

Le cadre principal, vide Liste des objets définis dans le schéma : Pt

au démarrage du logiciel, Foint &,0,-2:1.1,1,0,0,0 =

nous renseigne sur les différents Point B,8,2:2;1,1,0,0,0 Segment

g Segment, 0, [&,B1,0;0;0;07,,,,0,0,0,0,20 =

AlA H A Vecteur,u,4,0,2;0.5;,,1,50,5%,0,1;1

Elem\enlts (?J?Ut:as)' he Cercle,0,2,1,570,0,0,15 Yeotew
n regle generale, un schema Cercle,0,B,3;0,0,0,15 -

Croite

comporte plusieurs éléments, et a l'aide
de I'écran ci-contre, il nous

est possible de les ajouter,

de les modifier ou de les supprimer.

Dessiner lz sché

Modifier Supprimer Police. .. Annuler
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Définir une série statistique simple : araide du bouton I'., ou alors
« Définir/Série statistique simple ».

Sine qua non effectue les calculs et les représentations graphiques des séries statistiques
habituelles. Aprés avoir rentré les données propres a la série étudiée, on pourra prendre
connaissance des différents parametres : moyenne, écarts types, médianes, etc..

Le caractere statistique étudié peut étre qualitatif (non numérique) ou encore quantitatif
(numérique), dans ce dernier cas, les données peuvent étre distribuées en classe ou pas.

Exemple : les résultats d'une enquéte faite auprés de 80 consommateurs, relative a l'achat de
produits laitiers frais donnent :

.'_‘lldLIbllq'LIEb d une vdidine _ | s |
Y ariable non numérique l Waleurs isolées ] Waleurs regroupées en classes ] Boites & moustaches multiples ]
Mettre, dans la colonne "Modalités", les textes conespondant aux différentes modalités de |a vaniable, Pour
chacune de ces "valeurs' [non numériques). indiquer le nombre dans la colonne "Effectifs”.
Paour modifier la cauleur d'une modalité, cliquer zur la cellule avec le bouton drait.
n® Modalités £ Effectifs | %% iz [ Style du graphique
1| Yahourt nature 32 w00% L & Camembart
T yahourt fruit 18 22,50 % o
3] crémebruée 3 7,50 % ¢ Histogramme
[ 4] confi-pote 12 15,00 %
T mousse chocolat 12 15,00 %
O o
T ; e
e — |Les séries sthtistiques dont le caractére est qualitati

La représentation graphique dans ce cas peut étre « Camembert » ou «Histogramme »
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Diagramme en secteurs :

Yahourt nature : 40,00 %

yahourt fruit : 22,50 %

mousse chocolat : 15,00 %

créeme brulée : 7,50 %
confi-pote : 15,00 %

Histogramme :

4’\3;__ I

P. Martinez

hourt

--¥Ya
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Dans le cas présent, les calculs ne peuvent étre faits, pour cela il faut choisir un caractere

quantitatif et non qualitatif.

*Yariable non numerique l Waleurs isolées ] Yaleurs regroupées en claszes ] Boites & moustaches multiples

Exemple : Controéle de vitesse effectuée sur une autoroute.

Dans ce cas traité, les données sont
distribuées par classe, il faut préciser
la  borne inférieure, la borne
supérieure ainsi que les effectifs.

Yariagle non numen ue] WValeurs izolée

Yaleurs regroupées en classes l Baites & moustaches}{iphs ]

de graphique

Il n'y a pas d'unités sur I'axe des ordonnées.
Le réglage se fera par le choix d'une unité de
surface correspondant a un effectif. De
méme on peut sans probleme choisir son type

iIIh— careaulx] = l— Coulewr

(™ Deszsin réalizé ayée les pourcentages

Intexyalles

] Effectifs
n®| borne inférieure | borme supérieure {entiers)
| 1] 40 7 5
i 70 100 20
i 100 130 110
i 130 160 10
] I
| 6 |
| 7|
i
9
- N
L
12
s

| 145,00

¢ Dessin réalizeAvec les effectifs
Style du graphique

+ Histogramme v Afficher les effectifs
" Diagramme en boite [ ou boite & moustaches |

(" Diagramme en baite avec déciles

" Effectifs cumulés ::

" Droite de Henry

Calculs :

M apenne 110,862 Ter décile 84 25
Ecart type 17,1237 Terguartle 103,068
Effectif total 145 Médiane 112,955
Finimum 40 Jeme quartle 122,841
REEI 160 Jeme décile 128,773

(" Médiane seulement

W Visualiser les paramétres N
» Tous les paramétres

S

Titre du araphique : |Conlr6le de witezze efféctuée sur une autoroute

Police [Times\ew Roman) | Effacer tout

Les calculs relatifs aux parametres
de la série étudiée sont faits par le
logiciel. Vous pourrez choisir de

les faire apparaitre ou non dans la
représentation graphique.
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Reprenons le méme exemple avec comme représentation graphigque « effectifs cumulés
croissants ».

Vous devez définir I'unité de surface correspondant a un effectif : dans notre cas 1 carreau pour

ﬁ 1 caneaux] = IT ﬁ

10 :

Choix du graphique :

T LR 1A QY Ee 1T PUWILTLagss
(¢ Dessin réalizé aver les effectifs
Style du graphigue

™ Histagramnme ¥
Diagramme en boite [ ou boite & moustaches |

Diagramme en boite avec déciles
v Croizzants

~
~

(" Effechf & .
S E e T [~ Deécroizzants
~

Droite de Heniy

Effectifs Cumulés Croissants
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On constate que la médiane, tout comme les quartiles sont déterminés graphiquement mais aussi
algébriquement par le logiciel (il est possible de visualiser ou non les parametres, pour cela on
désactive ce bouton).

Calculs :

I openne 110.862 Ter décile 84.25
Ecart type 17,1237 Ter quartle 103,068

Effectif tatal 145 tédiane 112,955
Finiraurm 40 3&me quartile 122,841
[GER 160 9&me décile 128,773

" Médiane seulement

v “isualizer les paramétres N
* Tousz les paramétres
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Définir une série statistique a deux variables : arlaide du bouton’/n, ou
alors « Définir/Série statistique double »

Les statistiques a deux variables permettent I'étude simultanée de deux caractéres quantitatifs.
Dans la plupart des cas, il sagit de déterminer s'il existe une relation entre les caractéres

étudiés. Sine qua non propose de nombreuses possibilités.

Exemple : On étudie pour huit véhicules diesel leur puissance x et leur cylindréey .

X Y | Effectifs 5 Mature de la regrezsion - | [ Réle des vanables =
| Pl " Diroite de Mayer
37 993 1 Ll | & Linaire [y = + B) % pen fonction de »

I P "
" Logarnithmigue [y=4 In= + B) oo e degrs

55 1579 1 7 5 " Polyndmiale de degré 3

&0 1761 1 Ll ot aeledy o £ i~ Palyndmiale de degré 4 £ wen fonction de y
&0 1697 1 O Puissance [y= ) 7 Aucune courbe

b3 L : ot St_l,JI.e des po-ints -
70 1986 1

- o . " Aucune marque

Coulewrs e i " Paint o (" Fwile =
E . : um CPu % O s

T = couleur de la courbe [boutbh gauche]| T sile des paints B
F = couleur des_points [bouton roit_]_ | P

E paizzeur de la courbe _ | € Petit & Moyen (7 Gros

el e B el B = -
[z[s[k|e[s]e]=]v]|af[a][s]e]n]-]3

* 1 paink
[ Lignes de cotes en pointilés
2 points ——— ) )
15 [y Affichage du point moyen -Q}
: o :
| | 8,00 J il Sperts Affichage de '&quation
* =)
Titre: du graphique : | ” | Mombre de chiffres ignificatits dek coefficients de I'équation : [?'—;I
7 1 Calculs o Polican, ‘
Paramétre Wariable X Wariable Y
Feperie £ 875 1805.75 Covariance [ entre x et v]: 4455 84
Ecart type 114612 401 5a2 Coefficient de camélation linéaire ; 0967863
ler décile I 933 il B
Vet £E 1579 Coefficient de comélation : 0967869
b édiane E25 1843 Equation : y= 3339210182 « + -293,1130011

Jeme quartile 70 1986
Seme décile | 7 2493
A A

Tous les calculs sont effectués par le VVous pouvez choisir la nature de la régression,
logiciel : (g ;E) coordonnées du point de faire apparaitre ou non le point moyen. De
moyen, écart type, médiane quartile, méme, si vous désirez une droite en pointillés ou
équation de la régression. autre, vous pouvez modifier son format dans

Style

puis \G‘ Conting ———

(" Tirets - - - - -
" Points  + = o+ e
(" Ronde ooooo

On obtient ici la droite de régression d'équation : *~ EEEBIDER S < 2L IS0
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Définir un systeme d’inéquations : alaide du boutonﬁ , ou alors
«Définir/Inéquations »

Les inéquations se présentent sous les formes suivantes :

ax+by+c<0
ax+by+c>0
ax+by+c=<0
ax+by+c >0

Dans l'interface ci-dessous, il suffit de saisir les valeurs dea, betc. On peut sélectionner
comme zone de solutions soit la partie hachurée ou la partie non hachurée.
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Exemple : production de boitiers télécommandes de type A et de type B. Les contraintes de
matiere premiére et de colt de main-d'ceuvre sont les suivantes :

Boitiers de Boitiers de
type A type B
Colt de r_rlatlere 30€ 60 €
premiere
Cout’ de main- 100 € 75¢
d'ceuvre

La solution est donnée par le domaine plan non hachuré OABC.
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Calculs | ?
Calcul/Résoudre une équation ;i  Reseudreune&quation..

Vous pouvez résoudre toute sorte d'équations. Cependant les solutions sont dans beaucoup de cas
des valeurs approchées. Le coté pratique est la lecture graphique.

Exemple : Soit la fonction f définie sur R-{l} par f(x):i1 et la fonction g définie sur
X_

R par g(x)=2x-1. Recherchons les points d'intersection des courbes représentatives des
fonctions fetg.

Deux facons de procéder :

1. Soit on entre ces équations dans linterface suivante :

[ )
Saizir ["equation : h 201 Puis pour lancer
la recherche de
Mombre de décimales pour les solutions : |5 j‘ .
Intervalle de recherche | Rechercher les solutions ¥/ solutions...
Bome inférieure ; Borme supérieure ; | -0.50000 . .
200000 Si cette solution
appartient a un
Affichage des points St Talle inte rva"e, on
" Lignes de cote " Paint . % Pl peut définir une
L L & Plus + Effacer tout ‘ . e
Couleur : ——- € Craix x borne inférieure
i i~ Etaile * "~ Moyen tout comme
(" Cané L] .
" Losange  + © Gros Annuler oK ‘ superieure.
{7 Aucune margue
Pour I'affichage des points

d'intersection donc des solutions
(construction des pointillés = lignes de
cote) ainsi que le style.

=

2. Soit les expressions des fonctions sont déja rentrées dans ™,

£1(x)= |3,u"(x—lj v

£2 (x)= |2x—1 v

. . . . . 3
Dans l'interface ci-dessus, les équations seront entrées sous la forme f1(x) pour 1 et f2(x)
X_

pour 2x-1. Ce qui donne :

Saisir [équation: [F1[x) = Hﬁé
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Dans les deux cas, et apres les réglages vus dans I'exemple précédent, on obtient le méme
graphique (vous pouvez nommer ces points en utilisant I'ajout de texte).

Caleuls | 7
Résoudre une équation ...
Calcul/Table de valeurs :  TPfgevelen.
Courbes paramétrées ]
x f0 | R0 | mBeo | M0 | fe0 | e | 00 | @60

0,00 -3,00 -1,00
1,00 1,00

2,00 3,00 3,00 A
3,00 1,50 5,00
4,00 1,00 7,00
5,00 0,75 9,00
6,00 0,60 11,00
7,00 0,50 I::? 13,00
8,00 0,43 15,00

9,00 0,38 17,00 v
10,00 0,33 19,00

4 [ ¥
[ ;PTUT:HEJ;L:IJIB aleur de départ de « ’%’—;—h . ('?‘m:::?;s:alr::::sfs‘ug?oiaphlfe : =-.
Pas entre 2 valeurs de x: |1 € Paint & (" Cae = =
 Mauel Pracision - EN‘:J ('“ F'Iu_s + ('“.Losange * ) .. _ -
Al | Etdile *  Thle-l (| mm
=]
Copier la table [~ Afficher la table & la suite du dessin Annuler ] 0K

Sur bon nombre de calculatrices graphiques, on peut consulter la table de valeurs. Par défaut, a
I'ouverture de linterface, les valeurs sont en automatique. Elles ont un pas de un, et démarre de
zéro. Cependant, on peut consulter les images des valeurs négatives en utilisant les fleches de

déplacement ¥ et -~
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X t1(x) | t2(x) | f3
-5,00 -0,50 -11,00
-4,00 -0,60 -2,00
-3,00 -0,75 -7,00
-2,00 -1,00 -5,00
-1,00 -1,50 -3,00
0,00 -3,00 -1,00
1,00 1,00
2,00 3,00 3,00
2 on T en = an
. . A " Manuel .
On peut aussi choisir les valeurs de x, pour cela le mode doit étre en . L'utilisateur

doit entrer les valeurs souhaitées.

Exemple : les valeurs a calculer sonten x=-2;-1;05;0.75et 3

ECEECE
-2 -1,00 -5,00
-1 -1,50 -3,00
0,5 6,00 0,00
0,75 -12,00 0,50
3

1,50 5,00

Le bouton permet de récupérer, par le presse papier, la table de valeurs. 1l suffit en suie de la

coller dans le document Word ou autre...

T

Copier la table

Afficher la table & la suite du dessin

De méme, en activant le ratio, la table sera a la suite de la courbe (ou des courbes

EXEMPLE de figures

G
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3

i 10 i
10-x
5
N
X
5
A ; B

Remarque : lorsque le texte ne comporte que deux caractéres avec un chiffre en seconde
position, alors celui-ci sera un indice. Pour éviter ce petit probléme, il suffit de créer un espace
apres ce second chiffre.
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