Utilisation de la vidéo pour l'étude des mouvements
On considère que le mouvement a été filmé et numérisé : fichier mru.avi

Remarque : il ne faut pas confondre le traitement du film du mouvement étudié avec le traitement des données issues du film.

1. Traitement du fichier vidéo

Il s'agit d'éliminer les images inutiles du film.
Cliquer sur l'onglet vertical Montage à gauche de l'écran.

1.1. Charger le fichier mru.avi situé dans le répertoire choisi auparavant

         On va procéder à l'élimination des images inutiles : les images avant le départ et 
         celles après l'arrêt.
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	Repérage de la première image

Cliquer sur la flèche pour faire avancer le mouvement image par image jusqu'à l'instant de démarrage.

Faire un retour d'une image et cliquer sur

pour valider. 

Repérage de la dernière image

Cliquer sur la flèche pour faire avancer le mouvement image par image jusqu'à l'arrêt.

Faire un retour d'une image et cliquer sur 

pour valider. 
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1.2. Enregistrer alors le film épuré
                  Choisir un nom de fichier (mru_2 par exemple) et le mode de compression 
                  Indéo vidéo 5.10 par exemple.
2. Acquisition des mesures
Deux possibilités : le traitement manuel et le traitement automatique.
2.1. Traitement manuel
                    Clique sur l'onglet vertical  Traitement manuel situé à gauche de l'écran.
Onglet Etalonnage
Dans l'onglet étalonnage de la boite de dialogue du traitement manuel : [image: image3.png]Limage choisie associée au repére constitue.
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Remarque : le repérage de l'origine et l'étalonnage se fait à la suite l'un de l'autre.
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Le traitement peut alors commencer : cliquer sur l’icône représentant un feu vert  [image: image5.png]


 :          
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Il suffit de viser le centre de la gommette rose avec le curseur de la souris et de valider avec le bouton gauche.

Remarque : un clic droit affiche un zoom pour augmenter la précision.

Faire de même pour tous les points de l'enregistrement. Cliquer sur  [image: image7.png]


  lorsque c'est terminé. 

2.2. Traitement automatique de la vidéo
2.2.1. Onglet Paramétrage
	Cocher la case Objet 1 et pointer le curseur de la souris sur la pastille afin que le logiciel puisse traiter la vidéo à partir de cette couleur.

Ajuster si nécessaire le seuil de contraste pour améliorer l'acquisition des points.
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2.2.2. Onglet Cadre de travail 
Il faut délimiter le cadre de travail pour éviter au logiciel d'aller repérer des objets de la même couleur en dehors du cadre.
Cliquer sur les points dans les coins en haut à gauche et en bas à droite pour réduire le cadre.
2.2.3. Onglet étalonnage  
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Cliquer sur l'onglet Graphique, la courbe X = f(t) et Y = f(t) sont affichés à l'écran.
On peut supprimer la courbe X= f(t).

 3. Sauvegarde
Penser à sauvegarder le fichier MRUA.lab
Remarque : il y a deux fichiers distincts :

· le fichier mrua.avi, c'est le film
· le fichier mrua.lab : i contient les données de Généris
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Repérage de l'origine : cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le centre de la pastille : un repère xOy s'affiche en  surimpression sur la vidéo





Etalonnage de la distance :


Sur la règle jaune, à partir de l'origine, cliquer sur le bouton gauche de la souris, puis en maintenant le bouton enfoncé, déplacer la souris sur la droite jusqu'au son extrémité et renseigner alors la boite de dialogue : 1 m. 








Etalonnage de la distance


Sur la règle jaune, à partir de l'origine, cliquer sur le bouton gauche de la souris, puis en maintenant le bouton enfoncé, (L'appui simultané sur la touche CTRL permet l'inclinaison du repère.) déplacer la souris sur la droite jusqu'au son extrémité et renseigner alors la boite de dialogue : 1 m. 








Repérage de l'origine : cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le centre de la pastille, un repère Oxy s'affiche en  surimpression sur la vidéo. L'appui simultané  sur la touche CTRL permet l'inclinaison du repère grâce à la souris.





Point faux, à supprimer par la suite.
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