Nous allons tracer un certain nombre de courbes, en utilisant le logiciel EXCEL.

1) Entrez les valeurs indiquées dans le tableau ci-dessous et modifiez la largeur des colonnes

en la fixanta 7.
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ce tableau et insérez un graphique a partir du menu "insertion"
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Dans I'assistant graphique, vous choisirez de construire un "nuage de points" reliés par une courbe.
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Double cliquez sur I'axe des ordonnées pour modifier
'échelle de cet axe.
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2) Deuxiéme graphique

Maintenant, nous allons utiliser une opération pour construire un graphique. Ca signifie que nous
allons fabriquer des points en utilisant une opération: Cette opération est la multiplication par 3

: 4 : 4 1 |x -3 -1 0 2 3 5 7 9
Un point est deﬁnl par ses coordonnées. Popr 3 E : 3 5 3 ; 5 .
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Ici, on va écrire une formule calculant I'image du nombre placé
dans la case au dessus:

Une formule commence toujours par =

Dans nos formules, on va cliquer sur la case dans laquelle on "va
chercher" une valeur.

On obtiendra donc: =3*B19 dont le résultat est -9
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faites un graphique a partir de ce
tableau.
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